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Спорт, этот многоликий социальный субстрат, раз-
вивается так же разнообразно, как и общество в целом 

на протяжении всего времени существования. Спортивная 
сфера знает множество примеров появления, развития 



СПОРТ: ЭКОНОМИКА, ПРАВО, УПРАВЛЕНИЕ6

и признания со стороны и международного, и нацио-
нальных спортивных сообществ новых видов спорта. 
Примером могут служить XXXII летние Олимпийские игры 
в Японии, на которых будут представлены новые виды 
спорта, такие как серфинг, карате, бейсбол, скалола-
зание и скейтбординг. 

Данный процесс невозможно остановить, поскольку 
спорт развивается вместе с обществом, техническим 
прогрессом и экономическими возможностями. При этом 
в последнее время в связи с резким скачком развития 
техники обсуждается вопрос о признании видом спорта 
киберспорта. Подтверждением тому служат высказанные 
ранее, например, мнения о возможности включения ки-
берспорта в программу Олимпийских игр 2024 г.1.

Актуальность проблематики и статуса киберспорта 
доказывается также статистическими данными. Напри-
мер, более 43 миллионов уникальных пользователей 
посмотрели финальную серию чемпионата мира — 2016 
League of Legends — на 12 миллионов зрителей больше, 
чем финал NBA 2016 г. К 2019 г. доходы от киберспорта 
превысили $ 1,1 млрд2. 

Согласно словарю русского языка С.И.  Ожегова, 
под спортом понимаются физические упражнения для 
развития и укрепления организма3. При этом отече-
ственный законодатель отошел от определения спорта 
через физическую деятельность человека и понимает 
под спортом сферу социально-культурной деятельности 
как совокупность видов спорта, сложившуюся в форме 
соревнований и специальной практики подготовки 
человека к ним4. Данное определение весьма широко 
трактует понятие спорта, в связи с чем под него при 
определенных условиях может попасть довольно ши-
рокий перечень направлений деятельности человека, 
например кулинарные конкурсы. 

Во избежание таких случаев Федеральный закон от 
4  декабря 2007  г. №  329-ФЗ «О физической культуре 
и спорте в Российской Федерации» устанавливает, что 
порядок признания видов спорта, спортивных дисциплин 
и включения их во Всероссийский реестр видов спорта, 
порядок его ведения определяются уполномоченным 
Правительством Российской Федерации федеральным 
органом исполнительной власти5.

Согласно Постановлению Правительства РФ от 
19 июня 2012  г. № 607 «О Министерстве спорта Рос-
сийской Федерации», Министерство спорта Российской 
Федерации определяет порядок признания в Российской 
Федерации видов спорта, спортивных дисциплин и вклю-
чения их во Всероссийский реестр видов спорта и порядок 
его ведения6.

1	 Anubhav Pandey, Legal framework regulating eSports in India, 
October 12, 2018. URL: https://blog.ipleaders.in/esports-in-india/

2	 Morris M., Howard B., Queenin Ch., Scholl-Tatevosyan I. Ten Legal 
Issues To Watch When It Comes To Esports. May 19, 2017. URL: 
https://www.forbes.com/sites/allabouttherupees/2017/05/19/
ten-legal-issues-to-watch-when-it-comes-to-esports/

3	 Ожегов С.И. Словарь русского языка / под общ. ред. Л.И. Сквор-
цова. 24-е изд., испр. М. : ООО «Издательство Оникс» : ООО 
«Мир и Образование», 2006. С. 992. 

4	 Пункт 12 ст. 2 Федерального закона от 4 декабря 2007 г. № 329-ФЗ 
(ред. от 02.08.2019) «О физической культуре и спорте в Россий- 
ской Федерации» // СПС «КонсультантПлюс».

5	 Там же. Статья 21.

6	 Подпункт 4.2.17 ст. 4 Постановления Правительства РФ от 
19 июня 2012 г. № 607 (ред. от 28.08.2018) «О Министерстве 
спорта Российской Федерации» // СПС «КонсультантПлюс».

На основании данных нормативно-правовых актов 
в 2018 г. в новой редакции был разработан и утвержден 
Приказом Министерства спорта Российской Федерации 
от 24 августа 2018 г. № 739 (далее — Приказ Министер-
ства спорта РФ № 739) Порядок признания видов спорта, 
спортивных дисциплин и включения их во Всероссийский 
реестр видов спорта и порядок его ведения7. 

Таким образом были установлены конкретные крите-
рии для признания новых видов спорта. 

Понятие киберспорта отсутствует в отечественной 
нормативной правовой базе. При этом выделяется и при-
знается в качестве альтернативы термин «компьютерный 
спорт». Определение компьютерного спорта так же, как 
и киберспорта, отсутствует в отечественной нормативной 
правовой базе.

Многие отождествляют данные два понятия, однако 
следует понимать, что компьютерный спорт уже в своем 
наименовании заложил ограничения, указывая на необ-
ходимость использования компьютера в данной сфере. 
Киберспорт в свою очередь имеет более широкое опре-
деление, не ограничивая себя в наименовании.

 Видится возможным определить компьютерный спорт 
как вид индивидуальной или командной соревновательной 
деятельности и подготовки к ней, проходящий на основе 
видеоигр с использованием компьютера. 

В то же время киберспорт можно определить как 
вид индивидуальной или командной соревновательной 
деятельности и подготовки к ней, проходящий на основе 
видеоигр с использованием технических средств, на-
правленных на воспроизведение данных видеоигр. Таким 
образом, в киберспорте одинаково можно использовать 
как компьютеры, мобильные устройства, так и различные 
игровые приставки, в связи с чем более правильно опре-
делять киберспорт в качестве спорта, а компьютерный 
спорт — как часть киберспорта.

Особое положение в данной системе занимают ин-
терактивные дисциплины, являющиеся составной частью 
киберспорта и компьютерного спорта. Интерактивными 
дисциплинами можно считать спортивные видеоигры — си-
муляторы существующих классических видов спорта. Так, 
разрабатываемая Electronic Arts серия игр FIFA признается 
на территории Российской Федерации интерактивным фут-
болом и находится под юрисдикцией РФС. Данная серия 
игр переносит участников в виртуальный мир, где участники 
могут играть как между собой, так и с искусственным ин-
теллектом, созданным разработчиками. Важно отметить, 
что, несмотря на то, что действия происходят в виртуальном 
мире с использованием технической периферии, все пра-
вила, используемые в видеоигре, полностью соответствуют 
всем регламентным нормам, разработанным и применя-
емым Международной федерацией футбола (Federation 
Internationale de Football Association). Видится возможным, 
что в дальнейшем все спортивные видеоигры-симуляторы 
будут признаны интерактивными дисциплинами, поскольку 
разработчики интегрируют в видеоигру все положения, 
закрепленные международными федерациями по соот-
ветствующему виду спорта. 

Данные определения, безусловно, не являются 
окончательными и неоспоримыми, они лишь направлены 
на выделение отличий между компьютерным спортом и 
киберспортом.

7	 Приказ Министерства спорта Российской Федерации от 24 ав-
густа 2018 г. № 739 «Об утверждении порядка признания видов 
спорта, спортивных дисциплин и включения их во Всероссийский 
реестр видов спорта и порядка его ведения» (Зарегистрировано в 
Минюсте России 10.12.2018 № 52951) // СПС «КонсультантПлюс».
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Дискуссионным также является вопрос о признании 
киберспорта (и, соответственно, компьютерного спорта) 
частью термина «спорт» в традиционном понимании. Ряд 
исследователей полагает, что основные различия между 
спортом и киберспортом не носят принципиального ха-
рактера с точки зрения правового регулирования и за-
ключаются по большей части в технических показателях. 
Среди таких различий сторонники данной концепции 
выделяют следующие. 

Во-первых, в традиционном спорте соревнования 
проводятся в «реальном мире», там же и определяются 
результаты (это, однако, не отрицает возможность ис-
пользования способствующих компьютерных программ, 
например для подведения итогов). В киберспорте, в свою 
очередь, деятельность, определяющая результат сорев-
нований, имеет место в «виртуальном мире». Во-вторых, 
киберспорт подразумевает отношения компьютер — 
человек (человеческое участие выражается, например,  
в работе с мышью, клавиатурой, микрофоном, датчиками 
движения, ускорения и т.д. Участие компьютера: напри-
мер устройство отображения, тактильная обратная связь, 
аудиоустройство). Традиционный спорт предполагает 
взаимодействие только с физическими объектами либо 
полное отсутствие дополнительного оборудования.

На основании данных различий, носящих, по мнению 
авторов, иррелевантный для права характер, делается вы-
вод, что киберспорт — это одна из форм спорта, т.е. дан- 
ные понятия соотносятся как частное и общее8.

Другие авторы акцентируют внимание на том, что 
различия между спортом и киберспортом носят настоль-
ко существенный характер, что объединить их в рамках 
единого правового регулирования будет не только за-
труднительно, но и нецелесообразно9. Высказываются 
даже мнения, что регулирование киберспорта становится 
«новой сферой права». Подтверждением этому может 
служить то, что, по данным телеканала ESPN, первая 
юридическая фирма, полностью посвященная кибер-
спортивному праву, была открыта еще в начале 2017 г.10.

В литературе разница между киберспортом и тради-
ционным спортом также подчеркивается в сфере управ-
ления, которое носит во многом различный характер11. 
Представляется возможным изложить рассматриваемые 
расхождения в виде таблицы (см. табл. 1).

Дав краткий обзор антагонистическим подходам, 
рассмотрим вопрос о том, отвечает ли компьютерный 
спорт всем требованиям, установленным Приказом Ми-
нистерства спорта РФ № 739. 

Первым критерием являются отличительные признаки 
от видов спорта, спортивных дисциплин, признанных в 
Российской Федерации, в части содержания правил вида 
спорта, соревновательных действий и способов их оценки, 
среды занятий, используемого спортивного инвентаря и 
оборудования12. 

8	 Hamari J., Sjöblom M. What Is eSports and Why Do People Watch 
It? // Internet research. 2017. Vol. 27 (2). DOI: 10.1108/IntR-04-
2016-0085.

9	 URL: https://www.britishsportslaw.org/esports.html

10	 URL: https://onlinellm.usc.edu/blog/esports-law-growth/

11	 Anubhav P. Legal framework regulating eSports in India, October 
12, 2018. URL: https://blog.ipleaders.in/esports-in-india/

12	 Раздел II ст. 4 Приказа Министерства спорта Российской Феде-
рации от 24 августа 2018 г. № 739 «Об утверждении порядка 
признания видов спорта, спортивных дисциплин и включения их 
во Всероссийский реестр видов спорта и порядка его ведения» 

Таблица 1
Различия в управлении традиционными видами спорта 

и в управлении киберспортом
 

Управление в сфере спорта Управление в сфере киберспорта
Внешняя легитимация. Государ-
ственные и негосударственные 
организации издают правила и 
контролируют их реализацию

Внутренняя легитимация. Киберспорт 
управляется издателями игры, которые 
в то же время управляют турнирами 
своих соответствующих игр

Принимаемые правила носят 
более универсальный харак-
тер, касаются как правил игры, 
так и кодекса поведения

Киберспортивные правила в основ-
ном определяются механикой кон-
кретной игры. Исходя из этого, затруд-
нительно иметь единый набор правил 
для всего киберспорта. Роль глобаль- 
ных организаций в киберспорте пре- 
имущественно направлена на ре-
шение проблемы конкурентного ра- 
венства

В вопросе решения проблем 
конкурентного равенства, 
таких как договорные матчи, 
допинг, азартные игры и т.д., 
традиционные виды спорта 
имеют свои международные и 
национальные организации, 
которые сотрудничают с реги-
ональными организациями и 
правоохранительными орга-
нами для предотвращения этих 
злоупотреблений

В рассматриваемых вопросах мно-
гое зависит от политики издателя 
видеоигры. 
Например, Riot Games, издатель 
League of Legends, устанавливает 
жесткий контроль за внешними аспек-
тами игры и контролирует соблюдение 
строгого запрета на ставки.
Компания Valve, издатель Counter-
Strike: Global Offensive, напротив, 
несмотря на неоднократные случаи 
договорных матчей в CS:GO, не при-
нимала никаких строгих мер по этому 
поводу

Компьютерный спорт, безусловно, имеет отличитель-
ные признаки от других видов спорта. Участники компью-
терного спорта соревнуются в виртуальном мире путем 
использования технических средств. При этом правила 
дисциплин, составляющих компьютерный спорт, разра-
батываются и утверждаются разработчиками видеоигр. 
Участники, организаторы лишь соглашаются с прави-
лами, установленными разработчиками при создании 
видеоигры. 

В связи с чем возникает вопрос о разработке обще-
российскими спортивными федерациями правил вида 
спорта или видов спорта и представлении их на утверж-
дение.

Так, в соответствии с Приказом Министерства спор-
та Российской Федерации от 1  июля  2013  г. №  506  
«Об утверждении Порядка разработки общероссийскими 
спортивными федерациями правил вида спорта или видов 
спорта и представления их на утверждение» проекты 
правил разрабатываются общероссийскими спортивными 
федерациями и представляются на утверждение в Мини-
стерство спорта Российской Федерации13.

В случае внесения изменений в правила вида спор-
та или видов спорта, утвержденные международными 
спортивными организациями, касающихся положений, 
общероссийские спортивные федерации в течение одного 
месяца с момента вступления указанных изменений в силу 

(Зарегистрировано в Минюсте России 10.12.2018 № 52951) // 
СПС «КонсультантПлюс».

13	 Раздел II ст. 4 Приказа Министерства спорта Российской Феде- 
рации от 1 июля 2013 г. № 506 (ред. от 30.11.2017) «Об утвержде-
нии Порядка разработки общероссийскими спортивными федера-
циями правил вида спорта или видов спорта и представления их на 
утверждение» (Зарегистрировано в Минюсте России 30.08.2013 
№ 29830) // СПС «КонсультантПлюс».
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разрабатывают и представляют в Министерство спорта 
Российской Федерации мотивированные предложения, 
содержащие указание на конкретные нормы Правил, 
в которые вносятся изменения, с приложением проекта 
предлагаемых изменений14.

Правила утверждаются приказом Министерства 
спорта Российской Федерации не позднее трех месяцев 
со дня их представления общероссийскими спортивными 
федерациями в Министерство спорта Российской Феде-
рации15.

Таким образом, созданная в 2008 г. Общероссий-
ская федерация компьютерного спорта России должна 
постоянно интегрировать правила, разработанные для 
проведения соревнования под своей эгидой. 

Формально все требования к утверждению правил 
соблюдаются, однако разработчики видеоигр прямо за-
интересованы в привлечении новой аудитории, получении 
прибыли, в связи с чем всегда разрабатывают обновления 
видеоигры или дополнения к ней. Как правило, в данных 
дополнениях вводятся новые возможности для игрока — 
персонажи с новыми характеристиками, за которых игрок 
может играть, навыки развития персонажа, инвентарь 
для персонажей, локации в видеоигре для использова-
ния, квестовые задачи для игроков. В связи с чем могут 
происходить изменения в правилах игры. Учитывая, что 
в год может выходить огромное количество обновлений, 
то возникает вопрос, сможет ли Общероссийская феде-
рация компьютерного спорта России быстро направить 
пакет изменений правил на утверждение в Министер-
ство спорта Российской Федерации и сможет ли само 
Министерство спорта Российской Федерации быстро 
их утвердить. Так, согласно данным, размещенным на 
официальном сайте по игре Dota 2, только в период с 
1 августа 2019 г. по 1 октября 2019 г. было произведено 
24 обновления видеоигры16. 

Если ответ положительный, то проблем с данным тре-
бованием не возникает, однако если сроки срываются, 
то тогда возникает вопрос: как проводить соревнования, 
вписанные в единый календарный план межрегиональных, 
всероссийских и международных физкультурных меропри-
ятий и спортивных мероприятий, если не были вовремя 
утверждены правила.

Вторым требованием является наименование, от-
личающееся от наименований видов спорта, спортивных 
дисциплин, признанных в Российской Федерации, и соот-
ветствующее содержанию правил вида спорта17. Данный 
критерий в компьютерном спорте невозможно оспорить 
в виду особенностей сферы видеоигр. 

Третьим требованием является отсутствие одина-
ковых элементов, приемов, действий или упражнений, 
являющихся составными частями видов деятельности и 
(или) видами деятельности, которые получили развитие в 
области театрального, музыкального, циркового, эстрад-
ного искусства и киноискусства, а также в иных сферах 
деятельности, в которых в том числе предусмотрено 

14	 Там же. Раздел II ст. 5.

15	 Там же. Раздел II ст. 9.

16	 URL: https://dota2.ru/news/?category=updates

17	 Раздел II ст. 4 Приказа Министерства спорта Российской Феде-
рации от 24 августа 2018 г. № 739 «Об утверждении порядка 
признания видов спорта, спортивных дисциплин и включения их 
во Всероссийский реестр видов спорта и порядка его ведения» 
(Зарегистрировано в Минюсте России 10.12.2018 № 52951) // 
СПС «КонсультантПлюс».

присвоение почетных званий Российской Федерации18. 
В сфере компьютерного спорта данный критерий соблю-
дается полностью, поскольку все действия видеоигр про-
исходят в виртуальном мире, не имеющем материальную 
оболочку. При этом различные спортивные дисциплины 
компьютерного спорта в видеоиграх содержат элементы, 
приемы, действия или упражнения, являющиеся составны-
ми частями видов деятельности и (или) видами деятельно-
сти, которые получили развитие в области театрального, 
музыкального, циркового, эстрадного искусства и кинои-
скусства, а также в иных сферах деятельности.

Требование по исключению проявлений жестокости 
по отношению к сопернику, неуважительного отношения 
к зрителям, любых других проявлений, унижающих честь 
и достоинство личности, пропаганду насилия и жестоко-
сти, социальной, расовой, национальной, религиозной и 
иной исключительности или нетерпимости, любые формы 
дискриминации при проведении соревнований19 является 
наиболее проблемным по отношению к компьютерному 
спорту, поскольку условиям определенных видеоигр при-
суща необходимость «убить» персонажа другого игрока, 
или уничтожить базу соперника, или совершить взрыв 
базы соперника. 

Например, весьма интересным является разбор 
Major-турниров, проводимых компанией разработчиков 
Valve по Counter-Strike: Global Offensive (CS:GO). Соглас-
но правилам, установленным разработчиками, игроки 
выступают командами по пять человек. При вступлении 
в игру программный код случайным образом выбирает 
одну из двух фракций, за которую будет играть команда, —  
это либо террористы, либо контртеррористы. В зависи-
мости от режима игры игроки должны либо уничтожить 
команду противника, либо взорвать базу противни- 
ка, либо обезвредить базу противника. По истечении  
15 раундов команды меняются фракциями. Исходя из дан-
ных правил, установленных разработчиками, жестокость 
по отношению к персонажам игроков является неотъем-
лемой составной частью игры. Таким образом, как для 
зрителей, так и для самих игроков насилие и жестокость 
становятся обыденной нормой в рамках игры. Не говоря 
о необходимости играть за персонажей такой фракции, 
как террористы. 

При этом следует отметить, что в соответствии с 
Федеральным законом от 29 декабря 2010 г. № 436-ФЗ 
«О защите детей от информации, причиняющей вред их 
здоровью и развитию»20, такая игра, как Counter-Strike: 
Global Offensive, имеет возрастной ограничитель 16+. 
Однако на деле игроки куда раньше начинают играть в 
Counter-Strike: Global Offensive путем покупки игр онлайн 
на различных серверах, в розничных магазинах или ска-
чивания нелегально. 

К тому же нельзя забывать, что из года в год ауди-
тория видеоигр возрастает. Киберспорт достигает в 
современном мире таких масштабов, что вполне может 
оказывать влияние на общественное мнение и политиче-
скую культуру. Так, представления о злодеях или врагах 
в видеоиграх могут формировать восприятие игроками 
того, кто является угрозой.

Более того, данную сферу можно использовать как 
платформу для пропаганды и создания негативного об-

18	 Там же.

19	 Там же.

20	 Федеральный закон от 29 декабря 2010 г. № 436-ФЗ (ред. от 
01.05.2019) «О защите детей от информации, причиняющей вред 
их здоровью и развитию» // СПС «КонсультантПлюс».
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раза не только отдельных персонажей, но и различных их 
категорий, обобщенных по национальному, гендерному, 
возрастному, расовому и другим признакам, в том числе 
по принадлежности к какому-либо государству. Данный 
тезис представляется целесообразным на примере об-
раза Российской Федерации в видеоиграх. 

Так, благодаря проведенному газетой The Washington 
Post исследованию было установлено, что из 57 игр, про-
данных тиражом более 1 500 000 экземпляров в период 
с 2001 по 2013 г. в жанре шутер, в 12 играх именно рус- 
ские являются врагами главных персонажей. Это на еди-
ницу меньше, чем количество игр, в которых врагами 
являлись рядовые люди без указания на национальную 
принадлежность (13 игр), и на единицу больше, чем число 
игр с инопланетянами в качестве антагонистов (11 игр)21. 

Данные результаты ясно показывают, что разра-
ботчики создают негативный образ вокруг Российской 
Федерации и тем самым пропагандируют негативное от-
ношение к нашей стране среди пользователей видеоигр. 

Видеоигры таким образом могут служить продвиже-
нию разжигающих рознь и ненависть идей, созданию 
негативного образа в глазах пользователей о тех или 
иных категориях людей, что, бесспорно, противоречит 
признанным спортивным принципам, призванным, напро-
тив, играть объединительную роль. 

Требование о формировании и развитии нравствен-
ных и морально-этических качеств22 прямо зависит от 
предыдущего требования, в связи с чем также является 
проблемным для киберспорта. Ряд видеоигр предполагает 
наличие жестокости, насилия — это ставит под сомнение, 
что киберспорт, по крайней мере отдельные игры, под-
разумевает под собой такой воспитательный элемент, 
как формирование и развитие нравственных и мораль-
но-этических качеств. По всей видимости, такой же точки 
зрения придерживаются власти Австралии. Так, в 2019 г. 
решением властей Австралии на территории страны было 
запрещено реализовывать физические носители виде-
оигры DayZ, помимо того, велась активная блокировка 
онлайн-сервисов, предлагающих приобрести цифровое 
издание данной видеоигры23. Главным аргументом такой 
политики Австралии по отношению к DayZ является необ-
ходимость приема наркотических средств персонажами 
для восстановления жизненных показателей.

Последним требованием является способствование 
достижения спортсменами высоких спортивных резуль-
татов на официальных всероссийских спортивных со-
ревнованиях и официальных международных спортивных 
соревнованиях24. В силу того, что сфера видеоигр имеет 
миллиардный оборот и миллионы людей активно вовлече-

21	 Valeriano B. Which country is the most frequent enemy in violent 
video games? // URL: https://www.washingtonpost.com/news/
monkey-cage/wp/2016/04/21/do-video-games-change-how-we-
think-about-our-enemies-we-investigated/

22	 Раздел II ст. 4 Приказа Министерства спорта Российской Феде-
рации от 24 августа 2018 г. № 739 «Об утверждении порядка 
признания видов спорта, спортивных дисциплин и включения их 
во Всероссийский реестр видов спорта и порядка его ведения» 
(Зарегистрировано в Минюсте России 10.12.2018 № 52951) // 
СПС «КонсультантПлюс».

23	 URL: https://www.cybersport.ru/games/news/v-avstralii-zapretili-
prodavat-dayz-iz-za-vnutriigrovykh-narkotikov

24	 Раздел II ст. 4 Приказа Министерства спорта Российской Феде-
рации от 24 августа 2018 г. № 739 «Об утверждении порядка 
признания видов спорта, спортивных дисциплин и включения их 
во Всероссийский реестр видов спорта и порядка его ведения» 
(Зарегистрировано в Минюсте России 10.12.2018 № 52951) // 
СПС «КонсультантПлюс».

ны в нее, разработчики регулярно проводят международ-
ные турниры по созданным ими видеоиграм, победители 
турниров получают большую сумму выигрыша и призна-
ние их в качестве лучших в мире. Так, на прошедшем в 
августе 2019 г. турнире по Dota 2: The International — 2019 
призовой фонд составил порядка 34 324 330 долларов. 
Победителем турнира стала команда OG, получившая, 
помимо признания в качестве лучших, денежную сумму 
за победу в размере 15 603 132 долларов. Даже такая 
большая сумма не является окончательной, видится, что 
в будущем призовой фонд будет еще больше.

Однако следует помнить, что такие размеры призовых 
фондов, как правило, встречаются на турнирах, прово-
димых разработчиками видеоигры. Так как организаторы 
сами определяют порядок формирования призового 
фонда. Примером может служить The International — 
2019, организованный компанией разработчиков Valve. 
Компания Valve выделяет только 1 600 000 долларов, 
остальная сумма формируется путем отчисления 25% от 
стоимости внутриигровых покупок, совершенных игрока-
ми по всему миру. 

Призовые фонды соревнований, проводимых не под 
эгидой разработчиков, значительно уступают турнирам, 
проводимым разработчиками. В данном случае у органи-
заторов в качестве призовых могут выступать собственные 
средства или средства, полученные от взносов участников 
на участие в мероприятии.

Исходя из больших сумм выигрыша, признания со 
стороны мирового игрового сообщества и интересных 
сюжетов, заложенных в видеоигры, интерес со стороны 
людей никогда не угасает, что способствует совершен-
ствованию игроками своих навыков. Данные факторы 
также вызывают у игроков желание добиться как можно 
большего. 

Также новые виды спора должны предусматривать:
— участие человека в соревнованиях25,
— наличие в правилах проведения соревнований 

равных условий для участников соревнований26,
— специальную практику подготовки человека к со-

ревнованиям27,
— регулярное проведение соревнований28,
— меры безопасности, обеспечивающие защищен-

ность жизни и здоровья занимающихся при проведении 
тренировочных мероприятий и соревнований29.

Киберспорт отвечает почти всем этим требованиям. 
Человек является неотъемлемой частью киберспорта 
наравне с компьютером. Разработанные правила уже 
интегрированы в видеоигру. Практика постоянная, так 
как многие игроки видят в киберспорте возможность 
приятного времяпровождения. Соревнования проходят 
регулярно как под эгидой разработчиков, так и согласно 
единому календарному плану межрегиональных, всерос-
сийских и международных физкультурных мероприятий и 
спортивных мероприятий.

25	 Раздел II ст. 4 Приказа Министерства спорта Российской Феде-
рации от 24 августа 2018 г. № 739 «Об утверждении порядка 
признания видов спорта, спортивных дисциплин и включения их 
во Всероссийский реестр видов спорта и порядка его ведения» 
(Зарегистрировано в Минюсте России 10.12.2018 № 52951) // 
СПС «КонсультантПлюс».

26	 Там же.

27	 Там же.

28	 Там же.

29	 Там же.
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Положение, предусматривающее меры безопасно-
сти, обеспечивающее защищенность жизни и здоровья 
занимающихся при проведении тренировочных меро-
приятий и соревнований30, является для киберспорта 
проблемным, поскольку неизвестно, как постоянное 
нахождение игрока за компьютером влияет на его физи-
ческое и психологическое состояние. 

Безусловно, нельзя отрицать, что спорт развивается 
и будет развиваться в будущем. Киберспорт и компьютер-
ный спорт имеют большие перспективы, ведь каждый год 
разработчики привлекают к своему продукту все больше 
и больше внимания, чем увеличивают свою аудиторию. 
Уже сейчас данная сфера привлекает спонсоров из 
традиционных видов спорта, например немецкий произ-
водитель автомобилей Mercedes-Benz в 2017 г. заключил 
партнерское соглашение с Electronic Sports League (меж-
дународной киберспортивной организацией) до 2020 г.

Но не только благодаря разработчикам видеоигр 
происходит развитие компьютерного спорта и кибер-
спорта. Во многом они зависят от производителей из 
технической сферы, которые стремятся создать более 
современное техническое устройство, позволяющее 
полностью погрузиться в мир видеоигры. Уже сейчас 
производители из технической сферы предлагают потре-
бителям очки дополненной реальности. Очки переносят 
игрока в виртуальный мир, благодаря чему создается 
зрительный и акустический эффект присутствия игрока 
в заданном разработчиком виртуальном пространстве. 

При всем при этом достаточно рано говорить, что 
компьютерный спорт и киберспорт фактически стали 
составной частью спорта. Приведенный анализ показы-
вает размытость характеристик компьютерного спорта и 
киберспорта по отношению к выдвигаемым требованиям 
для признания новых видов спорта. Кроме того, стоит 
вопрос о необходимости создания негосударственной 
международной спортивной организации, курировавшей 
бы данное направление, как например FIFA. Наличие соз-
данной в Республике Корея в 2008 г. International e-Sports 
Federation, проводящей под своей эгидой чемпионаты 
мира по киберспорту и объединяющей 54 национальных 
киберспортивных и компьютерно-спортивных федераций, 
не дает возможности считать данную организацию кура-
тором данного направления. 

В 2016 г. ведущими в киберспортивном мире коман-
дами и организациями была учреждена World Esports 
Association, которая так же, как и International e-Sports 
Federation, проводит международные турниры по кибер-
спорту. Стоит отметить, что одним из учредителей World 
Esports Association является отечественная киберспортив-

30	 Там же.

ная команда Virtus.pro. Однако наличие даже двух между-
народных неправительственных организаций в сфере 
киберспорта не говорит об их достаточной автономии и 
независимости, поскольку они во многом зависят от раз-
работчиков игр и производителей в технической сфере. 

К тому же остается вопрос о так называемых багах 
в играх, т.е. недочетах, которые могут использовать 
некоторые игроки для получения преимущества перед 
соперниками. Такая же проблема стоит и с читерством, 
т.е. перепрограммированием видеоигры другими участ-
никами для получения преимущества.

Другим немаловажным недостатком является отсут-
ствие единого календарного плана проведения соревно-
ваний. Безусловно, даты всех крупных турниров известны 
заранее, но вот даты отбора к ним могут объявить за 
несколько недель до начала турнира. При этом из-за 
многочисленного разнообразия видеоигр один игрок 
или одна команда могут выступать сразу в нескольких 
дисциплинах киберспорта. При объявлении даты отбора 
к турниру игрок или команда могут участвовать в другом 
турнире, тогда перед ними стоит выбор, продолжить 
участие в турнире или отказаться от участия и заявиться 
на отбор другого, более значимого турнира.

Еще одним недостатком компьютерного спорта и 
киберспорта является его малодоступность, как прави-
ло, новые видеоигры, внутренние покупки в видеоиграх 
и технические средства стоят довольно больших денег.  
В этой связи возникает проблема его доступности стра-
нам со слабой экономикой, что негативно сказывается на 
развитии и функционировании международного спортив-
ного движения в данной сфере. 
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